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Informacion especifica

Introduccion

P { margin: Opx; } Las nuevas tecnologias aportan grandes beneficios a las organizaciones, una de estas tecnologias son los dispositivos
mdviles, que no solo permite estar en contacto con el mundo sino que también generan el concepto de oficina mévil. Las aplicaciones para
estos dispositivos ahorran dinero recibiendo las actualizaciones en tiempo real. Hoy en dia la comunicacién estd en cualquier parte, la
movilidad es una necesidad que un dispositivo mévil puede solucionar facilmente. En la actualidad los celulares, las PDA y las Pocket PC
representan un medio de comunicacién ligero que evita el inconveniente de llevar un laptop a todos lados.

Planteamiento

P { margin: Opx; } Descripcién del problema El éxito de las organizaciones que promueven eventos cientificos y tecnolégicos depende
directamente de la divulgacién y la comunicacién de dichos eventos para mantener informados a sus usuarios, teniendo en cuenta que
ellos son los méas interesados en capacitarse y estar actualizados a nivel profesional. Estas empresas deben tener en cuenta las
necesidades del usuario, ya que ellos son la parte mdas importante para el desarrollo de sus actividades. Con la tecnologia que estd
ofreciendo el mercado, las personas han alcanzado un alto nivel de comunicacién el cual se ha convertido en un elemento esencial tanto
para el trabajo como para el consumo, teniendo en cuenta que estas tecnologias son las que estan abriendo el camino para que se puedan
divulgar sus eventos y ademas que sus usuarios puedan tener una interaccién directa con la organizacién, sin embargo estas
organizaciones no estan utilizando los recursos que ofrecen las nuevas tecnologias de informacién y comunicacién, es por esto que se
deben adoptar nuevas estrategias efectuando los cambios pertinentes para no perder a los usuarios y para mejorar la difusién de eventos
cientificos y tecnolégicos. Formulacién del Problema ¢Cémo mejorar la difusién de eventos cientificos y tecnoldgicos en las
organizaciones?  JUSTIFICACION. Las nuevas tecnologias aportan grandes beneficios a las organizaciones, una de estas tecnologfas son
los dispositivos mdviles, que no solo permite estar en contacto con el mundo sino que también generan el concepto de oficina mévil. Las
aplicaciones para estos dispositivos ahorran dinero recibiendo las actualizaciones en tiempo real. Hoy en dia la comunicacién esta en
cualquier parte, la movilidad es una necesidad que un dispositivo mévil puede solucionar facilmente. En la actualidad los celulares, las PDA
y las Pocket PC representan un medio de comunicacién ligero que evita el inconveniente de llevar un laptop a todos lados. El problema que
se estd presentando en las organizaciones actuales es la falta de divulgacién y comunicacién directa con sus usuarios. Para solucionar
dicho problema y teniendo en cuenta las nuevas tecnologias que nos esta ofreciendo el mercado, se desarrolla un disefio web mévil basado
en web Services para que cada organizacién pueda brindarle a sus usuarios el acceso a los eventos cientificos y tecnolégicos mediante
dispositivos méviles.

Objetivo General

P { margin: Opx; } - Disefiar un modelo para Web mévil e implementarlo utilizando Web Services para la difusién interactiva de
eventos cientificos y tecnolégicos desde dispositivos méviles (Celulares, PDA, Pocket PC).

Objetivos Especificos

P { margin: Opx; } - Disefiar el modelo para la difusién interactiva de eventos cientificos y tecnolégicos desde dispositivos moéviles.
Implementar los servicios de inscripcién, consulta del estado de inscripcion, reporte de pagos y la consulta del estado de pagos, a
eventos cientificos y tecnoldgicos por medio de dispositivos mdviles (Celulares, PDA, Pocket PC). - Facilitar la revisién de las

novedades acerca de los eventos cientificos y tecnolégicos por medio de dispositivos méviles (Celulares, PDA, Pocket PC).Implementar la
solucién informatica en el sector organizacional y académico para su verificacion.
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P { margin: Opx; } Un Web Services es una aplicacién Web que se identifica por una URI (Uniform Resource Identifier), cuyas interfaces
y enlaces pueden ser definidos, descritos y descubiertos mediante XML y que soporta la interaccion directa con otras aplicaciones Web,
posee una interfaz que define una serie de operaciones que pueden ser accedidas de forma remota mediante mensajes XML por medio de
protocolos estandares comunes como http. [1]1[2] Un Web Service es un contenedor que encapsula funciones especificas y hace que estas
funciones puedan ser utilizadas en otros servidores. Algunas ventajas que presentan los Web Services son: - Son
programables - Estén basados en XML - Se describen a si mismos. Los Web Services poseen algunas
diferencias sobre sistemas distribuidos tradicionales. Algunas de las diferencias son las siguientes: - Escaso acoplamiento. No es
necesario que el cliente conozca nada acerca de la implementacién del servicio al que quiere acceder, solamente la definicién WSDL. -
Independencia del lenguaje de programacion. El servidor y el cliente no necesitan estar escritos en el mismo lenguaje de programacién.
Independencia del modo de transporte. SOAP funciona sobre mdltiples protocolos de transporte, como son: HTTP, HTTPS, SMTP, FTP,
entre otros. - Multiples estilos de comunicacién. Los Web Services soportan la comunicacién sincrona (RPC) y la comunicacién
asincrona (mensajeria). La arquitectura de un Web Service se diferencia claramente en dos partes: el modo de utilizar un Web Service y
cémo desarrollarlo. Modo de utilizacién 1. Desarrollo del Web Service 2. Descripcién del Web Service en un archivo
WSDL 3. Publicacién del Web Service en un directorio como UDDI 4. Blsqueda del Web Service 5.
Invocacidn del servicio con SOAP 6. Recepcidén de la respuesta mediante SOAP.  Figura 1. Web Services en accién Desarrollo
La arquitectura que se necesita para el desarrollo del Web Service es la de un servidor que contenga las herramientas adecuadas para este
tipo de tecnologia. Estas herramientas deben proporcionar el entorno de desarrollo de Web Services y permitir la gestién de invocaciones
de los mismos. [3] WSDL (Web Service Description Language) El lenguaje de descripcidn de servicios Web (WSDL), es un lenguaje que se
basa en XML y que describe un servicio Web. Un archivo WSDL proporciona la informacién necesaria al cliente para interactuar con el Web
Service. Se pude utilizar para describir, practicamente, cualquier servicio de red, esto incluye SOAP sobre HTTP e incluso algunos protocolos
que no se basan en XML. Dado que ya existen estandares en la comunidad del Web, sobre los protocolos de comunicaciones y los formatos
de mensajes, cada dia aumenta la importancia y la necesidad de describir las comunicaciones de una forma estructurada. WSDL enfrenta
esta necesidad especificando una gramatica XML que describa los servicios de red. Las definiciones de servicio de WSDL proporcionan
documentacién para sistemas distribuidos y automatizan los detalles en la comunicacién entre aplicaciones. [2] XML (Extensible Markup
Language) Una de las grandes ventajas de los Web Services es que utiliza XML, este se encarga de describir el contenido de los
documentos que estan guardados en un formato, para que sea legible y comprensible tanto para las personas como para el software, un
archivo XML contiene una mezcla del documento como tal y etiquetas XML, que se encargan de organizar y definir los componentes del
documento. En un sistema usual, las etiquetas son contempladas como instrucciones para ser interpretadas. La estructura de un
documento XML se define a partir de dos estandares. Primero, la especificacién de XML, que define las reglas establecidas para la creacién
de cualquier documento XML, cualquier documento que se ajuste a estas reglas se denominan documentos XML bien formados, ya que XML
es un meta-lenguaje (un lenguaje que detalla a otros lenguajes), y que no hay una lista establecida de elementos, el desarrollador puede
llamar sus elementos como desee, sin embargo, el segundo estédndar (opcional), lo establecen los creadores del documento y se explica en
una definicién de tipo de documento DTD (Document Type Definition), que expresa cuales elementos son permitidos el documento. XML
posee un alto grado de control sobre la l6gica del documento, cada documento es comparado con las normas/reglas de su DTD para
determinar si es valido, cuando el documento XML se ajusta a las reglas establecidas en su DTD, se llama documento XML valido. [3]
SOAP (Simple Object Access Protocol) Es un simple archivo XML que establece un protocolo para el envié de mensajes entre
computadores, especificando el formato de mensaje que puede acceder o invocar a los objetos. SOAP ha sido disefiado para llevar acabo
intercambios de informacién en formato XML para sistemas altamente distribuidos, en especial Internet. SOAP tiene dos caracteristicas
principales que son el uso de un lenguaje neutro (como es XML) para describir las funciones y/o métodos que residen en "el servidor" y la
utilizacién de un lenguaje neutro como es WSDL para describir las funciones en “el servidor”. Ademas del uso de WSDL, a SOAP se le ha
incorporado UDDI ("Universal Description, Discovery and Integration"); UDDI se basa en el intercambio comercial entre empresas llamado
"E-Business", a través de UDDI se logra agrupar y publicar Web Services en un directorio centralizado. [4] UDDI (Universal Description,
Discovery and Integration) Es uno de los estdndares béasicos del Web Services, cuyo objetivo es ser interrogado por mensajes SOAP y asi
darle paso a los documentos de WSDL (Web Services Description Language), en los cuales se describen los requisitos del protocolo y los
formatos del mensaje para asi poder interactuar con los Web Services. El UDDI es un registro que esta disefiado para almacenar
informacion sobre empresas y los servicios (Web Services) que estas brindan, dsea que a través de UDDI se pueden publicar y descubrir
informacién de las empresas y de sus servicios. [5]

Metodologia

P { margin: Opx; } Este proyecto corresponde a una investigacién aplicada, basado en la metodologia de la ingenieria de software. Esta
investigacion se realizé en cuatro fases principales. En la primera se caracterizé la organizacién y funcionamiento de los eventos cientificos
y tecnoldgicos, para la identificacion de los requerimientos, seguidamente se pasoé a la etapa de disefio y desarrollo de la plataforma, la
Gltima etapa consisti6 en la implementacién para un congreso de la Subseccién IEEE del Caribe Colombiano.

Resultados Esperados

P { margin: Opx; } Se usaron diferentes dispositivos méviles de gama alta y media para realizar sus respectivas pruebas entre estos
marcas como: Nokia, Sony Ericsson, LG y Huawei en telefonia celular y también hicimos pruebas en PDAs PalmOne Tungsten E2 usando la
tecnologia Bluetooth. También se hizo uso de emuladores como Opera Mini, Online Mobile Simulator, Nokia Browser Simulator, Online WAP
Browser y Microsoft Pocket PC Emulators.

Conclusiones

P { margin: Opx; } La Web Mdvil se convierte en un nuevo medio para divulgar la produccién cientifica y tecnolégica, acercando los
resultados de las investigaciones a la sociedad, utilizando una tecnologia de facil acceso y de uso masivo.
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