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1. INTRODUCCIÓN



• Colombia: 6,4% limitación permanente; de
éste grupo el 17,3% de las personas, tienen
limitaciones permanentes para oír.

¿Cómo desarrollar una 
herramienta que 

permita descifrar el 
lenguaje de señas 

colombiano con el fin 
de brindar mejoras e 
inclusión a personas 

con discapacidad 
auditiva mediante el 
uso de herramientas 

computacionales?
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2. JUSTIFICACIÓN



Direccionar 
los procesos 

de 
investigación 
con enfoque 

social.

Brechas 
sociales: 
inclusión, 

capacitación.

Mejora de la 
comunicación.

Generación de 
oportunidades.
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3. OBJETIVOS



OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un sistema de reconocimiento de gestos para personas con
discapacidad auditiva mediante la utilización de procesamiento de
imágenes, y una interfaz gráfica que permita mejorar el aprendizaje del
Lenguaje de Señas Colombiano.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Diseñar un sistema de reconocimiento de gestos no móviles, que permita
identificar el alfabeto del Lenguaje de Señas Colombiano.

- Desarrollar una interfaz gráfica amable al usuario para facilitar el aprendizaje del 
Lenguaje de Señas Colombiano.
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4. DESARROLLO METODOLÓGICO



DESARROLLO METODOLÓGICO



DESARROLLO METODOLÓGICO
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Diseño de Interfaz Gráfica

Creación de la Base de Datos

Lectura de la Imagen de 
Entrada

Preprocesamiento de la 
Imagen de Entrada

Ejecución de Código de 
Reconocimiento

Localización de puntos 
claves y comparación con 
imágenes guardadas en la 

Base de Datos.

Generación de Resultado
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DESARROLLO METODOLÓGICO



• Conversión RGB-Escala de Grises

• Extracción de características:

DESARROLLO METODOLÓGICO



DESARROLLO METODOLÓGICO



5. ANÁLISIS Y RESULTADOS



A, B, C, D, E, F, I, 
K, L, M, N, O, P, 
Q, R, T, U, V, W, 

Y

3 Personas, 
fondo negro, 

mano derecha.

46% de 
reconocimiento

54% de error

Captura de 
Imágenes

(200). Sin 
elementos.

C
a

u
sa

s

- Parametrización de la mano.

- Color de piel afectaba procedimiento.

- Condiciones de luz no favorables.

ANÁLISIS Y RESULTADOS

PRUEBA N°1



N° Imagen Letra Porcentaje de 
Reconocimiento 

Porcentaje de 
Error 



A, B, C, D, E, F, I, 
K, L, M, N, O, P, 

Q, R, T, U, V, W, Y

3 Personas, 
fondo negro, 

mano derecha.

77% de 
reconocimiento

23% de error

Captura de 
Imágenes

(200). Con guante 
quirúrgico.

R
e

su
lt

a
d

o
s - Parametrización de la mano.

- Disminución de error.

- Mejora de condiciones de luz.

PRUEBA N°2
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46%

54%

Fiabilidad del Sistema Prueba #1

% de Reconocimiento

% de Error

77%

23%

Fiabilidad del Sistema Prueba #2

% de Reconocimiento

% de Error
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6. CONCLUSIONES



� Impacto social del proyecto desarrollado.

� El algoritmo de reconocimiento extrae características intrínsecas de las
imágenes de entrada y base de datos, que resulten ser claves al momento
de realizar la comparación que permita determinar la señal
correspondiente al LSC.

� Se encuentra una mejor respuesta del sistema, con la utilización de un
elemento que parametrice la mano con respecto a los factores de color.

� Disminución del error en un 31%, de la prueba 1 a la 2.

� Interfaz útil para los propósitos establecidos.

CONCLUSIONES
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PRESUPUESTO

INSUMOS CANTIDAD VALOR SUBTOTAL

PC 1 900000 900.000

CAMARA 1 270000 270.000

PAPELERIA - 50.000 50.000

SUBTOTAL - - 1.220.000

PROFESIONAL HORAS VALOR HORA SUBTOTAL

PROGRAMADOR 400 15000 6.000.000

INGENIERO 800 30000 24.000.000

SUBTOTAL - - 30.000.000

SUBTOTAL - - 31.220.000

IMPREVISTOS (10%) 3.122.000

TOTAL - - 34.342.000



ETAPAS SIFT
El algoritmo se realiza mediante 4 pasos:

- Construcción de Pirámides de Scale-Space: Se representa la imagen en diferentes

escalas y tamaños. Se lleva a cabo de manera eficiente mediante el uso de la

función de diferencia gaussiana, para identificar los posibles puntos de interés

que son invariables a escala y orientación.

- Localización de puntos clave: Se buscan aquellos puntos que se mantienen en

cuanto a cambios de escala, para ello se debe estudiar cada píxel y realizar una

comparación con los pixeles vecinos. Los puntos clave son seleccionados en base

a las medidas de su estabilidad.

- Asignación de orientación: en este paso se asigna a cada punto clave una

dirección de acuerdo a las direcciones del gradiente y a la zona que rodea dicho

punto.

- Descriptor de Puntos clave: consiste en calcular un descriptor para la región de la

imagen local que sea fácilmente identificable, sin embargo tan invariable como

sea posible a las variaciones restantes, tales como el cambio en la iluminación o

el punto de vista 3D.


